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Wie kann Projektlernen in der agilen Softwareentwicklung gelingen?

Prof. Dr. Dagmar Monett mit Studierenden, Fachrichtung Informatik, HWR
In Kooperation mit Dr. Bjorn Kiehne, BZHL
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y" Ubersicht von vordefinierten Lehrmethoden und
Lehrsituationen
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Kommentieren vorhandener Lehrmethoden
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PROJEKTPHASE

P =
d | AY /7 -
19 % Y
. " _l'

4. ITERATION (2.

AUGUST

M D M D F
1| 2| 3|4 )| 5
8 | 9|10
15 | 16 | 17

22] 23

29 30 31

S
6

11 12 13 14
18 1 19 | 20 | 21

24 25 27 28

ELEASE)
| e | (va ,;_ _ﬁ,: ) C .:,.",:

SEPTEMBER

S ' M D M D
7

12 13 14
19 20 21
26 27 28

START
22.08.2016

26.08.2016
09.09.2016
23.09.2016
25.11.2016

ENDE
26.08.2016

09.09.2016
23.09.2016
25.11.2016
12.12.2016

OKTOBER

F| S|S | M| D
4

T 2 3
5678@101134

15 16 17 18 10 11

17 18
24 25
31

25

M

5
12
19
26

EVENTS
EINFUHRUNG

WORKSHOP ANFORDERUNGEN
PLANUNG 1. RELEASE / 1. ITER.

REVIEW / RETROSPECTIVE
+ PLANUNG 2. ITER.

1. RELEASE
+ PLANUNG 2. RELEASE / 3. ITER.

REVIEW / RETROSPECTIVE
+ PLANUNG 4. ITER.

2. RELEASE, ENDVORTRAG

NOVEMBER

M

fd

{

D  M|D|F | S |S
12| 3| 4|5 | 6
8 9 10 11 12 13

TERMIN
22.08.2016

26.08.2016
26.08.2016
09.09.2016

23.09.2016

25.11.2016

12.12.2016

DECEMBER

M D M

S I [ ¢

D | F | S
1 | 2
SO

15 16 17 18 19 2013 4 15 16 17

270823 24@26 ZiM 19 | 20| 21| 22 | 23 | 24
26 27 28 29 30 31

29 30

Grundlagen

1. lteration

2. lteration

3. lteration

4. |teration

S
4
11

18
25

v

\'

Vi

22.08.2016

26.08.2016

09.09.2016

23.09.2016

25.11.2016

12.12.2016

13:00-16:15

09:00-16:30

09:45-17:15

09:00-16:30

09:00-16:30

09:30-12:45

Organisatorisches,
Einfuhrung in Agile
und in die Themen
des Kursprojekts

(4 SWS)

Workshop zur
Anforderungserhe-

bung, Aufgabenstellung

konkret,
Planung des
1. Releases
und der 1. lteration

Iteration/Plan

und
Planung der
2. lteration

Reviews, lteration
Retrospective,

(4 + 4 SWS)

(4 + 4 SWS)

1. Release,

Release Retrospective,

und

Planung des

2. Releases

und der 3. lteration

(4 + 4 SWS)

Iteration/Plan

und
Planung der
4. lteration

Reviews, lteration
Retrospective,

2. Release,

Endvortrage

(4 SWS)

(4 + 4 SWS)

Kursprojekt und Stakeholder:

8 unterschiedliche Themen in Kooperation mit dem Startup Incubator Berlin (Grundungszentrum der HWR), dem BZHL (TU Berlin) und den Bereichen
Wirtschaft (FB2, HWR) und Technik (FB2, HWR)

Abstimmen

Advance Organizer

Aktives Plenum

Aktives Strukturieren

Brainstorming

Brainwriting

E-Learning-Tools

Impulsreferat

Infomarkt

Murmelgruppen

Zettelfragen

Die BZHL Methodenbox

V' Ideen zur Gestaltung lernforderlicher

Lehre

V' 40+ Lehrmethoden
V' Impulse zur professionellen Planung

S. G. Hoffmann, B. Kiehne (2016). Ideen flr die Hochschullehre: Ein Methodenreader. Fokus gute Lehre T Transferideen aus den Berliner Hochschulen, Band 1, Universitatsverlag der TU Berlin.

@ZUR METHODENAUSWAHL HINZUFUGEN

Lehrsituationen:
Gelangweilte Gesichter, keine Beitrdge - wie kann ich Mitmachen initiieren?
Lebendige Diskussionen ermdglichen.

Andere Bezeichnungen: Ampelmethode, Schétzfrage, Classroom Response System
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Vorbereitung
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In der Veranstaltung
ORORORONONCONONONC)
Kurzvorstellung

Die Lehrperson stellt Fragen, die so formuliert sind, dass sie eindeutig beantwortet werden
kénnen. Die Studierenden geben ihre Antworten, indem sie verschiedenfarbige Karten
hochheben, auf vorbereiteten Plakaten ihre Antworten markieren, aufstehen oder mit Hilfe
eines elektronischen Abstimmungssystems.

Vorgehen

1. Stellen Sie eine vorformulierte, eindeutig zu beantwortende Frage bzw. geben Sie
verschiedene Antwortalternativen vor.

2. Lassen Sie die Studierenden abstimmen.

3. Geben Sie das Ergebnis der Abstimmung bekannt.

4. Losen Sie die Aufgabe sofort oder erst am Ende der Veranstaltung auf (erzeugt einen
Spannungsbogen).

Kommentare

Die Fragen miissen sorgféltig vorbereitet sein. Am besten testen Sie Ihre Fragen vorher mit
Kolleglnnen.

Es gibt inzwischen eine Vielzahl von elektronischen Abstimmungs- und Assessmentsystemen
(Clicker, eduvote, Qwizdom, Actionpoint, CRS SMILE, etc.),

die entweder eine spezielle Hardware benétigen oder das Mobiltelefon nutzen. Hochschulen
erwerben héufig eine Lizenz, die filr alle Hochschulangehdrige gilt.

http://www.lon-capa.org/ ist eine internationale Open-Access-Lernplattform, in der u.a.
(Prifungs-)Aufgaben (Schwerpunkt Mathematik, Physik, Chemie) eingestellt,
gemeinschaftlich genutzt und fir die eigene Lehre angepasst werden kénnen.

Varianten

Statt Fragen kénnen Sie auch Rechenaufgaben einsetzen.

Die Studierenden finden die Antwort gemeinsam mit ihren Nachbarlnnen.

Bevor Sie das Abstimmungsergebnis bekannt geben, besprechen die Studierenden zu zweit
(mit ihren Sitznachbarlnnen) ihre Antworten. Sie sollen begriinden, warum ihre Antwort die
richtige ist. Dann lassen Sie erneut abstimmen.
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